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RESUMO: O texto aborda algumas reflexbes a cerca do real e do virtual, tece
comentarios sobre os relacionamentos humanos em ambiente de rede, a simbologia
usada na Rede e a convivéncia nesse mundo virtual. Tenta colocar questbes que
dizem respeito ao proprio sentimento do homem com relagédo ao ciberespaco e seu
relacionamento com essas novas tecnologias da informagdo que estdo
revolucionando a forma como as pessoas se comunicam e buscam informacgdes.
Levanta ainda alguns pontos com relagéo aos inseridos nesse sistema, ou seja, aos
conectados e ndo conectados.
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"Seres humanos, pessoas daqui e de toda parte,
vocés que sao arrastados no grande movimento
da desterritorializacido, vocés que sido enxertados
no hipercorpo da humanidade e cuja pulsagao
ecoa a gigantescas pulsagdes deste hipercorpo,
vocés que pensam reunidos e dispersos entre o
hipercértex das nacgdes, vocés que vivem
capturados, esquartejados, nesse imenso
acontecimento do mundo que nao cessa de voltar
a si e de recriar-se, vocés que sao jogados vivos
no virtual, vocés que s&o pegos nesse enorme

salto que nossa espécie efetua em direcao a
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nascente do fluxo do ser, sim, no nucleo mesmo
desse estranho turbilhdo, vocés estdo em sua
casa. Benvindos a nova morada do género
humano. Benvindos aos caminhos do virtual!"
(LEVY, 1996, p.150)

O futuro é Aqui

A melhor maneira de conviver com o futuro € dominar as novas
tecnologias da informagdo e comunicagdo que estdo modificando o
mundo, ou a forma como as pessoas manipulam e recuperam
informacoes.

Um exemplo dessa tecnologia € a Internet, rede das redes, que
salta fronteiras e recompde forgas politicas, sociais e culturais. Os
reflexos dessa na sociedade pode ser comparados aos mesmos
impactos que ocorreram entre a passagem da cultura oral para a cultura
escrita. Apresenta-se como instrumento novo cultural capaz de trazer
mudancgas parecidas as da introdu¢cdo da imprensa e surge como uma
nova ordem capaz de operar mudangas grandiosas na sociedade como
um todo. E uma tecnologia acima de qualquer outra e junto com ela
emergem outras tecnologias, outras formas de pensar inclusive as
relacbes humanas e um leque enorme de possibilidades.

A cada ano o numero de usuarios da Internet dobra. Agregando
cada vez mais pessoas dispostas a fazer uso da Rede para tudo o que é
possivel imaginar e até mesmo o que a va filosofia ainda ndo permite
crer. Atualmente o numero de usuarios esta acima de 200 milhdes em
todo o mundo’, de acordo com Cisco Systems, sete novos usuarios
entram na Rede a cada segundo. A previsdo é de que oOs usuarios
formem um contingente de 700 milhdes de pessoas em 2001.

Diariamente s&o enviados mais de 7 bilhdes de e-mails, mais do que a
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populagcdo mundial. Os sites da Web eram 26 mil em 1993, hoje sio
mais de 11 milhdes; s6 entre 1997 e 1998 o aumento foi de 118%.

Estes dados sdo extremamente numéricos mas comprovam e
provam um fato, a Rede cresce exponencialmente de forma a n&do deixar
nenhuma duvida a que veio e com ela a virtualizag&o do real.

E para deixar tudo ainda mais virtual fala-se do projeto InterPlaNet,
uma rede de comunicagao interplanetaria, segundo Vint Cerf, um dos
criadores da Internet?, que afirma ser objetivo da Nasa projetar e
construir uma rede baseada na Internet que sirva para interligar os
planetas e satélites do sistema solar, de forma a suprir as necessidades
de comunicacao da exploracao espacial nas préximas décadas. Com ela
espaconaves, estacdes orbitais, estagcdes de pesquisa e, eventualmente
os habitantes em outros planetas poderao estar conectados da mesma
forma que a Internet esta ligando hoje nosso mundo.

Vint Cerf ainda continua em sua entrevista falando das novidades
que podemos esperar em relagao a Internet para os proximos anos, tais
como: acesso sem fio, 0 acesso em banda larga e a popularizagao de
dispositivos prontos para navegar pela Internet, como celulares, pagers,
automébveis e eletrodomésticos. Ele afirma que as conversas da
telefonia, do radio e da televisdo com a Internet vao produzir uma
enorme variedade de servigos.

Como pode ser percebido acima as possibilidades que essas
tecnologias trazem € algo que beira o imaginavel, o exemplo mais
gritante aqui € a propria Rede com seu universo virtual, sem barreiras
geograficas ou temporais e sem paredes, tudo rompido e até um pouco
corrompido pelo poder que emana de cabos de fibras dticas, que

desnuda as pessoas e desmistifica as culturas. Sao os bits substituindo
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as utilizagdes analdgicas € uma nova maneira de fazer as informacodes
circularem e transitarem em tempo real.

Mais o que € o real? Segundo Lévy

"O real seria da ordem do "tenho", enquanto o
virtual seria da ordem do "teras", ou da iluséo, o
que permite geralmente o uso de uma ironia facil
para evocar as diversas formas de virtualizagao."
(1996, p.15)

Para falar de real, tem-se também que falar do virtual, que alias é
0 que permeia a transnacao chamada Internet. Lévy ainda mostrando o
real e o seu contraponto virtual, coloca:

"A palavra virtual vem do latim medieval virtualis,
derivado por sua vez de virtus, forca, poténcia.
Na filosofia escolastica, € o virtual o que existe
em poténcia e ndo em ato. O virtual tende a
atualizar-se, sem ter passado no entanto a
concretizacao efetiva do formal. A arvore esta
virtualmente presente na semente. Em termos
rigorosamente filosoficos, o virtual ndo se opde
ao real mas ao atual: virtualidade e atualidade
sdo apenas duas maneiras de ser diferentes."
(1996, p.15)

Na verdade existe uma interagc&o entre o real e o virtual, pois em
meio a tanto real hoje convive-se pacificamente com o virtual, e alguns
até mais neste ultimo, afinal existem os viciados em surfar nas ondas da
Internet, esquecendo-se de seu mundo real. Tudo vive entrelagado, as

pessoas € a tecnologia da informacao.



Virtual parece ter se tornado a palavra da moda e, ao mesmo
tempo, um assunto muito controverso e polémico, cuja compreensao
tem provocado os mais diversos posicionamentos.

Por um lado a virtualizagdo significa que o mundo mudou
radicalmente e, por isso, ela ndo € apenas a palavra da moda, mas
também uma palavra de ordem, uma exigéncia de que todos aceitem
incondicionalmente as mudancgas e a elas se adequem.

O objetivo da discussao aqui € o de tentar analisar o fenbmeno da
virtualizacdo e as controvérsias que o mesmo vem suscitando,
procurando salientar os aspectos realmente novos. Entende-se que as
transformacdes atuais na maneira como as pessoas se comunicam
significam mudancas na continuidade, mas também mudancas com
descontinuidade. A virtualizagdo tem um conteudo ideoldgico, mas
também um conteudo real de mudanca. A questao fundamental consiste
em precisar quais sao as peculiaridades dessas mudancas.

A virtualizagdo € um fendmeno, cujas aparéncias, em um primeiro
momento, sugerem que o mundo, criado pelo homem, assumiu as
dimensbes e as propriedades naturais do globo terrestre. Um mundo
sem paredes, ou melhor, um mundo globalizado, sem fronteiras, com
suas regras, suas politicas e seus organismos. A virtualizagao significa a
completa integracdo e a mais ampla liberalizagcdo da exposicao do
pensamento humano, criando o que Lévy (1998) chama de inteligéncia
coletiva, o mesmo autor afirma que:

"Até o momento, o que fizemos foi principalmente
imaginar e construir mundos virtuais que eram
meras simulagdes de universos fisicos reais ou
possiveis. Propomos agora conceber mundos
virtuais de significagbes ou sensacgdes

partiihadas, a abertura de espagos em que



poderdo desenvolver-se a inteligéncia e a
imaginacgéao coletivas." (p.83)

Pensando em termos de inteligéncia coletiva, € possivel imaginar
que todos podem participar da vida politica e decidir os rumos da
humanidade como um todo, com muita agilidade e facilidade. Afinal, &
possivel adquirir uma infinidade de informacgao sobre qualquer candidato
ou partido, trocar idéias e votar de casa. E o auge do principio da
universalidade; nunca alguém pbéde imaginar essa capacidade de
participacdo politica das pessoas, € como se a humanidade estivesse
emancipada, talvez a humanidade esteja inclusive se emancipando de si
mesma e o homem esta vivendo em torno de dois mundos: o real e o
virtual.

Diante de tantas transformacdes, a virtualizacdo fornece
ingredientes para o sem limite baseado, modernamente, em redes de
computadores interligadas, onde as pessoas interagem entre si, trocam
informacdes e se divertem, contudo o olhar do mercado, um mercado de
informacgdes, nos situa como clientes em potencial, é a cibercultura.

A humanidade esta penetrando no admiravel mundo novo da
virtualizagao, dos cyborgs, da clonagem,

"... onde ovelhas balem, dos transplantes, onde
se roubam, literalmente, os coracbes, e do
dominio da cibernética, onde reina, entre a ficcao
e a realidade, a maldicao de Blade Runner."
(Ribeiro, p.131, 1998)
As pessoas estdao dentro de um mundo virtual, dividido em dois
planos: 0 que estdo conectados e os que nao estdo conectados, estes

ultimos excluidos da socied@de digit@l, pois para fazer parte dessa é

necessario a devida conexao, ou seja o individuo faz ou nao faz parte do

sistema, um sistema que tem caracteristicas proprias, linguagem propria



e em algumas momentos parece ter vida propria, isso naturalmente
devido as suas peculiaridades, que sao muitas.

Uma dessas peculiaridades é exatamente o vocabulario: surfar,
navegar, acessar, aqui alguns exemplos de palavras que significam:
conexao, estar on-line. Sem levar em conta e ja levando, os simbolos
usados para expressar sentimentos, tais como: abracos =[]s, alegria=:-)
tristeza =:-(, isso s para citar alguns exemplos, a lista segue vasta.

Logo, para estar integralmente inserido no sistema é também
necessario conhecer seu vocabulario, suas particulariedades, suas
caracteristicas, pois ndo basta so6 estar conectado, é preciso saber
“surfar em suas ondas".

A '"aldeia global", termo cunhado de Mcluhan, impde a
padronizacdo de um estilo de vida, que vai do consumo, pesquisa €
diversdo. Mais de 200 milhdes de pessoas "navegam” ou "surfam" de
um canto a outro do planeta todos os dias na "Rede", assim conhecida a
Internet, os sites proliferam, proliferam-se os conectados, afinal
ninguém quer ficar de fora. Hoje a pergunta classica nao é: "Qual o seu
telefone?", mas sim, "Qual é seu e-mail?".

Se este universo virtual tem vocabulario proprio também tem seu
idioma oficial, o inglés é a lingua encontrada, todos estdo fadados aos
seus encantos e também desencantos, se nesse universo digital
desconhecer esse idioma, o individuo esta parcialmente fora da Rede,
ou seja, esta limitado ao seu idioma que nao € o inglés.

Nao se tem mais a era do simples intercAmbio comercial, isso
evoluiu para o grande mercado unico, pode-se comprar pela Rede,
pode-se vender na Rede, tudo é permissivel, inclusive a mais nova
modalidade de fragmentacé&o do ser humano: leildo de évulos humanos,

noticia divulgada na Internet, onde modelos fazem leildo de 6vulos pela



rede, http://www.uol.com.br/internet/flashvox/ult25101999081.htm, para

comprovar é so6 dar uma "navegada" no endereco citado.

Estando ligado, plugado ou conectado, o mundo reconhece a
supremacia do individuo sobre o coletivo, esta tendéncia acontece ao
mesmo tempo em que se caminha para a globalizacdo. Com seu
computador, esse mesmo individuo troca informacdes, se diverte,
pesquisa e consome, por outro lado o que sera que Freud diria do uso
da Internet como valvula de escape para as tensdes sexuais dos
individuos, afinal, muitos se conectam entram em salas de bate-papo, os
chats, em busca de sexo, conhecem pessoas virtualmente, fazem sexo
virtual e algumas vezes se deixam levar e resolvem trazer o virtual para
o real, e ai suas vidas se misturam.

Ultimamente esse tipo de relacionamento tem vindo a baila, a
impressa inclusive tem noticiado casos de pessoas que envolvidas em
relacionamentos que comecgaram no virtual e até viraram algo concreto
na realidade.

Em relacdo aos relacionamentos pessoais viabilizados por
computador a pesquisadora de psicologia da comunicagao Sherry
Turkle, levanta algumas questdes, que merecem reflexao:

"Qual a conexdo entre nossos corpos fisicos e
virtuais? O que existe no cerne de um encontro
intimo? O que existe no cerne da infidelidade? E
uma acdo fisica? E compartilhar intimidade
emocional com qualquer outra pessoa que nao o
parceiro regular de alguém? A infidelidade mora
na cabeca ou no corpo? Esta no desejo ou na
acao?" (TURKLE, 1998, p.8).

A vida mediada pelo computador, uma vida on-line, acaba fazendo

com que as pessoas pensem na propria questdo da identidade,



perguntas tais como: o que sou e quem sou? Ou 0 que somos e quem
somos nos? Questdes existenciais que de certa forma encoraja a pensar
na propria questio da identidade e da flexibilidade de ser virtual.

Continuando com o Turkle que lembra um filme de Wim Wenders -
Até o fim do Mundo - em que um cientista desenvolve uma tecnologia de
leitura de sonhos e a distribui entre amigos e parentes que ficam
encantados, se apaixonam por seus proprios sonhos e permanecem
aprisionados as telas pois os sonhos s&do mais belos do que a vida real.
Aqui a autora finaliza dizendo:

"N6s também somos vulneraveis assim. As
pessoas podem se perder no mundo virtual.
Alguns tendem a considerar insignificante a vida
no ciberespaco, uma fuga ou uma diversao sem
sentido. Nd&o o é. Se cultivarmos nossa
consciéncia do que existe por tras dos nossos
personagens, provavelmente teremos mais
sucesso em nossa luta para que nossas vidas na
tela ganhem significado." (1998, p.8)

Jean Baudrillard coloca que a tela € um espaco de imersao e que
ao mergulhar na imagem as pessoas se tornam parte de uma rede, rede
aqui pode ser analisada como algo que aprisiona, para isso basta
lembrar a rede de pesca, o que ela faz é capturar e aprisionar os que
vivem no seu habitat natural, os peixes, pensando nessa analogia é
possivel ver que as redes vém de fora e aprisionam, ou sdo capturadas.
Parece que a tendéncia é cedo ou tarde ser capturado pela Rede das
Redes, afinal ninguém quer ficar de fora.

Também ao falar de tela, Baudrillard compara a Rede com a

civilizagao ocidental e o carater imperialista e globalizante de ambas, e



coloca que estamos no inicio de um processo irreversivel, do qual ndo é
possivel retroceder.

Por outro lado, ninguém tem falado em retroceder, todos parecem
querer continuar.

Estar Aqui e La

O ciberespaco trouxe muitas possibilidades, possibilidades de
tudo, de comércio, de pesquisa, de lazer e de sexo. E a virtualidade a
servico do real.

O virtual permite ao homem estar em varios lugares ao mesmo
tempo, isso diga-se de passagem é uma peculiaridade até pouco tempo
considerada divina, a onipresenga. Ao permitir que o mundo seja
acessado de nossas casas, através de janelas que se abrem
simultaneamente, o virtual acaba por dividir a mente humana em
diferentes contextos.

O homem, esse ser pensante, sempre procurou seu lugar, sua
casa, a casa de outros, a sua cidade, suas raizes, a cidade que visita,
seu espaco, o espago de cada um, este mesmo homem sempre esteve
ligado a uma atividade, que tanto pode ser ligada ao amor, ao seu
trabalho, seu divertimento, sua subsisténcia, esses para o homem
sempre foram espacos reais.

Todos esses espacos sao historicos na vida e no cotidiano do
homem, sempre se fizeram presentes em seu dia-a-dia. O homem
evoluiu, primeiro do andar de quatro, para em seguida comecar a olhar o
mundo seguro por duas pernas, comegou a enxergar o mundo de cima,
descobriu que podia usar os animais para leva-lo de um lugar ao outro,
depois inventou formas mais velozes de transporte que permitiam que
ele chegasse mais rapido em seu destino, isso sobre rodas, asas,

sempre buscando lugares reais, buscando n&o sei o que, ndo importa.



Agora o homem também inventa e reinventa formas velozes de
trazer os lugares para perto de si mesmo, os lugares em sua tela de
computador, s6 que nesse caso ele esta sentado em uma cadeira na
companhia de quem quer com uma resolugdo de “n” pontos por
polegada quadrada, a uma velocidade de tantos “bps”, € novamente a
virtualidade em sua realidade.

Atualmente, vive-se numa era que ainda € digital e que por outro
lado também esta entre o virtual e tem-se que conviver com esses dois
mundos em paralelo, dois modelos, os atomos e os bits, segundo
Negroponte:

"a maior parte das informacdes chega até néds
sob a forma de atomos: jornais, revistas e livros."
(1996, p.17)

Analisando o que diz o autor fica claro que a maioria das
informagdes chega até noés em forma de &atomos (ainda), estes
representam os documentos palpaveis e visiveis, aquilo que podemos
tocar com nossas méaos, ja os bits representam tudo o que transita nos
meios eletronicos.

Seguindo essa mesma comparagao e ainda com Negroponte que
diz:

"nas industrias da informacdo e do

entretenimento, bits e atomos sdo confundidos
com frequéncia" (1996, p.18).

O mesmo autor questiona:
"Uma editora trabalha no ramo da transmissao de
informacgdes (bits) ou no da confec¢do de livros
(atomos)?".

A realidade aqui colocada tem trazido um interacdo entre a

sociedade, os individuos, as informacdes e os conhecimentos, isso tudo



dentro de um convivio com tecnologias que habitam o real levando
todos para o virtual. Na verdade esse mundo virtual extingue limitagoes
de tempo e lugar e torna possivel novas formas de representacdo dos
signos.

Sobre esse assunto Levy salienta que:

"a virtualizacdo submete a narrativa classica a
uma prova rude: unidade de tempo sem unidade
de lugar (gragas as interagcdes em tempo real por
redes eletrénicas, as transformacdes ao vivo, aos
sistemas de telepresenca), continuidade de acgao
apesar de uma duragdo descontinua (como a
comunicagao por secretaria eletrbnica ou por
correio eletrénico)". (1996, p.21).

Parece que fica claro que na sincronia tem-se a substituicdo da
unidade de lugar e na interconexdo a unidade de tempo, uma vez que
lugar e tempo nao existem no virtual.

Dentro desse universo virtual se enquadram os mundos e as
pessoas do real, as tecnologias da informagao surgem com espacos
virtuais, ultrapassando o mundo real e urgindo pela atualizagdo e
abandono do obsoleto, do tradicional e do passado. Mas nem todos
querem abandonar o passado, uma vez que nem se sentem inseridos
no presente, esse presente tao virtuosamente virtual que é estar
conectado, muitos estdo conectados por forga da contingéncia, ou seja,
sO utilizam em sua conexao do servigo de correio eletrdnico, esses
acabam sendo os "caretas" da Rede, ndo surfam, ndo fazem parte de
nenhum grupo, estdo mas nao estdo no ciberespacgo. Sera entdo que
eles nao fazem parte do sistema?

Eles fazem parte de um sistema real, o do aqui e agora, o outro, o

virtual, que também é aqui e agora, porque na verdade nao existe tempo



nem espacgo, neste ultimo, eles ainda estdo a margem, pois nao se
integraram ou melhor, ndo se deixaram integrar.

O homem tem resisténcia a novas mudancas, faz parte da
natureza humana e se essas mudancas estiverem embutidas o risco
econdmico, ai entdo... a resisténcia ainda € maior, em relacdo a novas
tecnologias, o receio parece ser ainda maior, sempre ha obstaculos.
Dizard lembra que nos primeiros tempos do radio, os jornais se
recusavam a publicar os horarios dos programas e quando apareceu a
televisdo os grandes estudios de Hollywood n&o vendiam filmes para as
redes. SO mais tarde quando os interesses econémicos ficaram claros é
que cessaram o0s boicotes.

"Na verdade, os administradores das novas
tecnologias tentaram estabelecer monopdlios de
maneiras que ameacgavam a midia existente. A
companhia de telégrafos Western Union, um
monopolio nos seus primeiros anos, deixou de
fornecer seus servicos aos jornais que
desafiavam suas politicas. Décadas depois, a
American Telephone and Teegraph Co. (AT&T)
tentou assumir o controle da radiodifusao
comercial, até ser obrigada pelo governo federal
a abandonar suas tentativas. O governo tomou
providéncias similares em fins dos anos 30 para
modificar o controle que as grandes redes de
radio exerciam sobre a programacgao transmitida
por estacodes locais." (DIZARD, 1998, p.57).

Por outro lado ndo é sé o poderio econbmico que se sente
ameacgado com as novas tecnologias surgem aspectos novos de perigos

instalados em seu bojo. E o caso dos crackers, ou piratas de



computadores, pessoas espertas e inteligentes que conseguem usar
sua pericia para invadir sistemas do governo, de organismos militares e
até mesmo o seu ai em sua casa, € soO eles quererem, isso € a chamada
guerra cibernética, que acaba pondo em risco algumas coisas, tais como
o futuro da Rede que comeca a ser ameacgada de controle.

Com o virtual também surgem os novos desafios e a propriedade
intelectual é um deles:

"Entre os desafios que a nova sociedade de
informacao apresenta destacam-se oS
relacionados com os direitos de propriedade
intelectual dos autores das obras que, nos novos
meios, poderao ser reproduzidos com toda a
facilidade, ja que esta € uma das caracteristicas
do mundo digital: a facilidade para fazer copias
perfeitas de um original a um custo realmente
infimo." (TERCEIRO, 1997, p.205)
A Guisa de Tentar Concluir...

Muitas reflexbes foram feitas aqui e também foram reproduzidas
muitas citacdes que conduzem para a procura de um entendimento e
da necessidade de um redesenho para esses novos tempos, esses
tempos virtuais, mesclados com as mais diferentes formas de
comunicacgao e de aprendizado.

Ao que parece muita coisa se afigura como uma nova droga
viciante, a Rede, talvez a mais viciante delas, aqui é possivel até mesmo
lembrar da ficcdo de Aldous Huxley (Admiravel Mundo Novo) em que as
pessoas ingerem o soma e se desligam da vida real, de certa forma
muitas pessoas tém feito isso, quando mergulham nos chats e assumem
personagens diferentes ou quem sabe até mesmo se assumem mais

enquanto pessoa.



Ha ainda a questdo a ser pensada com relacdo aos conectados e
0S nao conectados, afinal aqui se encontram dois grupos e como afirma
Camargo e Becker:

"A capacidade de exposicdo e enfoque da
Internet, como um grande palco iluminado,
apenas torna absolutamente inescapavel nossa
percep¢cao do paradoxal estado de coisas, em
que a Grande Muralha € a que foi erguida entre
0os que tém e os que nao tém acesso a
informacéo;" (1999, p.18).

Na verdade quando se pensa em algo tao virtuoso e grandioso nao
pode-se pensar em segregados, quando se visualiza comunicagao e
informacéao todos tém direto ao seu acesso.

E facil lembrar que ha bem pouco tempo as imagens chegavam
por TV, a voz por telefone e uma carta vinha pelo correio ou fax, no
momento presente (0 hoje) tanto imagem como voz se transmitem
através de uma série de numeros, reunindo todos os tipos de
informagdes em um unico aparelho, o computador.

Existem com relacdo ao assunto, os otimistas e os pessimistas,
dois grupos, uns apostam numa maior integracdo da humanidade, em
pequenas aldeias globais, num mundo sem fronteiras e mais préximo de
todos, os outros, apostam no aumento do desemprego, na segregacao
cultural, numa pseudodemocracia, qual desses grupos esta certo ainda
é dificil saber, claro que existe uma torcida, torcida que torce para que
tudo seja sempre melhor para todos e que os beneficios sejam
infinitamente maiores, bem maiores e principalmente que as pessoas
possam deixar de lado os preconceitos em fungdo do bom entendimento
do que tudo isso representa no curso da historia, para que se possa

viver bem e virtuosamente dentro do real.



O proprio Lévy coloca a questdo em relacdo aos pessimistas
quando afirma:

"Ha inumeros obstaculos para o projeto da
inteligéncia coletiva. Alguns deles dizem respeito
aos mal-entendidos e as idéias excessivamente
pessimistas disseminadas por uma critica muitas
vezes sem fundamentos." (1999, p.209)

O autor ainda continua seu texto refutando a idéia de que o virtual
venha a substituir o real e de que o ciberespaco sirva para estabelecer
dominagoes.

A tendéncia natural quando depara-se com algo novo é refutar e
temer, afinal tudo é desconhecido e nebuloso, a Rede € um universo
infinito de possibilidades, varias delas ja citadas neste texto e outras
nao, € fascinante mergulhar nessa teia, nesse emaranhado de telas e
janelas que acabam mostrando o mundo tado perto e tio ridiculamente
palpavel, as pessoas ao alcance das maos, as informacdes tao rapidas
que é impossivel nao ficar imune aos encantos do surfe cibernético,
afinal o virtual é tdo virtuosamente fascinante!

Nao dar na verdade para concluir, como pode ser possivel concluir
algo que ainda esta em construgéo? Assim como esse texto foi iniciado
com palavras de Lévy, parece ser necessario e pertinente encerrar com
o mesmo autor com uma afirmativa que traz em seu bojo a expressao
dos sentimentos do que € oscilar entre o real e o virtual:

"Uma coisa é certa: vivemos hoje em uma destas
épocas limitrofes na qual toda a antiga ordem das
representacbes e dos saberes oscila para dar
lugar a imaginarios, modos de conhecimento e
estilos de regulacdo social ainda pouco

estabilizados. Vivemos um destes raros



momentos em que, a partir de uma nova
configuracado técnica, quer dizer, de uma nova
relacdo com os cosmos, um novo estilo de
humanidade é inventado." (LEVY, 1993, p.17)
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